
INSTRUKCJA 
PRZYGOTOWANIA PLIKU 

FLAGA

KROK 1

Umieść swoją gra�kę na szablonie uwzględniając marginesy. Linie wyznaczają
miejsce szycia. 

 
KROK 2

Zamień wszystkie teksty na krzywe.

Zapisz projekt w jednym z wymienionych formatów:
CDR, SVG lub PDF

Gra�ka wektorowa w rozdzielczości 150 DPI przy zachowaniu rozmiaru docelowego.

Określenie kolorów w systemie CMYK lub PANTONE.

Drukarnia preferuje pliki zawierające kompletny projekt �agi lub 
jej elementy np. logo �rmy,


